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O que é Alice?

Software de animacgao 3D gratis:

o Criado pela Carnegie Mellon University
o Disponivel em http://www.alice.org
Utilizado no ensino de:

o Conceitos de programacao

0 Classes e objetos
Métodos, fungdes e propriedades
Clausulas condicionais (if e else)
lteracao (looping)
Recursao
Programacao direcionada a eventos

0O 0O 0O O O
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Por que usarAlicer?

Estudantes encontram, usando Alic Kx
o Mais facil que a programacao textual * ‘1’“
Nao ha erros de sintaxe -
o Motivacao /&
Pessoas adoram contar historias
o Interesse
Estudantes estao acostumados a usar jogos e animagoes 3D
o Criatividade
Vocé se sente o diretor de um filme ou peca

o Sociabilidade
Compartilhe o que vocé criou
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‘ Escolha o mundo

= Clique na aba poemow
“Examples’ o

EEEEEEEE

o E cligue no mundo para ____k anfed |

abri-lo -
o Pode serprecisorolara | |["= '
tela para ver esse mun
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I O‘ a I I dO S‘ | | | 11 I I l ‘ @Alice(Z.OMIOEIZWE)—C:\AliRe\Req\lired\exampleWarlds\smM.ove.a
File Edit Tools Help

T o u

|Events ‘ create new event |

- When ,* J is clicked on anything |, do - World.movie

“ When the world starts,
© do | CameraScreen — set isShowing to true — duration =0 seconds — mor|

[] > g
ara eXeCutar u I ‘ | [© workdmovi
I I I I I l J World's details World.movie Noparameters
Fropeties | methods [(funclions Aevehotin
mavie | [cdit |
(=] World fatleOut
fadeln
CameraScreen —  set isShowing to  false — more...
uuuuu EyeBrows
s Worldfaeln
heyBahy
T Wait 0.5 seconds
. ~ 111 L} ‘extendArms Shovman, Head ~  pointat SnowwomanHead — more..
D I I l e I I O O ao a ‘funnyTurnAnimation Wait 0.3 seconds
funmwalk pointat more...
relt World heyBaby
" . . il World.shelsCoy
hisReaction World funnyTurnAnimation
I l l V I ‘fadeOut
e E Do order [‘Dotogether [/IfEise ‘Loop ‘wWhile For allinorder ‘For alltogether | wait| Cprint | i

comecar em uma T
: L — e
janela separada

o Clique no alvo para
executar
A maioria dos exemplos

sera executada
automaticamente
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Crie seu proprio filme

= Cliqgue em “File”

= Cli

&) Alice (2.0 04/05/2005

Ik" \Required\exampleWorlds\snowl oy

Edit Toois Help

7 Newvorld

2 open world...

awe World

Save World As...

Export As AWeb Page..
Export Movie..

Export Code For Printing...

Add 3D Text...
Make Billboard...

Import...

Events | create new event

When _* is clickedon amything — , do

~ Whenthe world starts,
. do : CameraScreen -

c: ove.a2w

i a2
CiiMattliceanguageArt Project.a2w

Entao em “New World” ; —

que em “template”
o Escolha um fundo e chao

Cialice'studentWorlds'bigchickentc3.a2w

Cali i i Er
Ciislice\QuestCamps'Wiild West Shootout.a2w
Canlice'QuestCamps Skateboardworid.a2w

set isShowing to  true —  dwration =0 seconds — mol

World.movie —

en —  set isShowing to false ~ more...

“extendArms
“tunyTurnAnimation
Tunmywalk

‘meit

“sian

Snowman.Head -

Snowwoman Head

Exit

World fadein
besy
“shelsCay Wait 0.5 seconds —

pointat SnowwomanHead — maore...

Wait 0.3 seconds —

pointat SnowmanHead —  mor

World.heyBaby

foperameters
create new variable l
it

[+] Show this dialog at start

dirt grass sand
snow water
-
Cancel
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Adicione objetos para o mundo

) Alice (2.0 04/05/2005

= Clique no botao “Add
Obijects

= Selecione uma
categoria de objetos
da galeria local

= Cligue em “local
gallery para voltar”

world's details

create new variable

® single view

© quad view

ey

LEPETEE

[] affect subparts

maore controls >
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= Selecione um objeto
para adicionar
o Clique no objeto para
selecionar

= Clique no botao “Add
Instance to world”
o Ou arraste o objeto e N
solte-o na posicao
desejada no mundo.

Add instance to world

size: 161 Kb

modeled bn: Carolm Brooks
painted by  Samatha Olschan
parts; 13

Cancel
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Posicione um objeto no mundo

= Quando o objeto ja
estiver no mundo

o Vocé pode mové-lo

= Arrastando com o NN
mouse ‘ o

o Ou usando os contrei€
do mouse

= Clique em “Undo” parz

desfazer a ultima acao
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Controles do mouse

Use os botoes de controle do mouse(da
esquerda para a direita)

o Para mover os objetos para aesquerda] direita,
frente e tréS @Qingleuew 2 quad view

MoPe Ohjects Freely

o Para cima e para baixo I el g @ g5l @l
o Virar para a esquerda ou para g [ arestsuwars

o Virar de frente ou de costas ot »
o Rotacao livre

o Redimencionar o eijeto

n Copiar o objeto
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'Deletando o objeto

= Clique no objeto que
vOcé quer deletar

o O objeto sera mostrado
CcOm uma caixa ao seu
redor

= Cligue com o botao
direito do mouse

o Selecione “Delete”

LlelgaEsel |
[ affect sul s

hpart
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‘ Arranjando o objeto

= Vocé pode mover partes do
objeto
o Marque “affects subparts”

abaixo dos controles do
mouse

= Selecione uma parte para
mover com 0 mouse _
o Os controles do mouse irdo [ |==

uuuuuuuuuuuuuu

afetar somente aquela parte ===
= Ou use a arvore do objetos/ ™

o Para selecionar a parte que
VOCé quer mover

mmmmm
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Ordene aos objetos que facam coisas
através de “métodos”

= Em programacao orientada
a objetos, nos pedimos ao
objeto para fazer coisas
o Ele pode recusar
o Ou “saber” como fazer

= Em Alice nos fazemos isso
atraves de métodos
o Que sao um conjunto de
pedidos ao objeto, com um
nome
o O botdo “play” executa

= O primeiro método:
world.my

Por favor,
limpe seu
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Visualizando métodos

&) Alice (2.0 04/05/2005) - CICE wekshops\Alice Tutorial\SimpleBunnyWorld.a2w [Modified]
Eil

nnnnnn

= Clique no botao "Done” |
para parar de adicionar ==
metodos a sua cex

= Clique no objeto que ===

File Edit Tools Help

N T —— CaE 1
V O C e q u e r q u e fa Q a 61 Alice (2.0 04/05/2005) - C:\IC[rworkshapR\AIice—Tu‘k\riaI\Si

alguma coisa

o Dentro da arvore de
objetos (object tree)

aaaaaaa

mpleBunnyWorld.a2w [Modified]

= Cligue na aba

‘Methods” (métodos) |2 | —===

o Para ver os métodos que

bunny | move up -~ 0.5 meters — mare.

bunny — | move down — 0.5 meters

esse objeto ja sabe

Dain order| (Do together ifElse iLoop ' While |iFor allin order  :For all together

Wait | print | (1)
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‘ Usando métodos

= Arraste o nome dos
meétodos da janela de
detalhes e
o Para o primeiro método:
“‘world.my”
= Vocé pode ag
meétodos
o Todos em ordem
= Um apos o outro

o Ou todos juntos
= Ao mesmo tempo

ggggg

+ bunny | resize
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‘ Movendo e deleta

ndo um método

= Vocé pode escolherum  [%& _ =—

método e mové-lo

o Clique na borda
esquerda(pontilhada), e
arraste

o Lugares onde é possivel
solta-lo, teraeumalinha
verde.

= Para deletar, mova
para a lixeira

o Ou cligue com o botao
direito e selecione
“delete”

[Events |create new event

When the world starts, do - world.my first method —
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‘ Arranjando um objeto usando o menu

[B=E

= Vocé pode também
utilizar o menu do = .
cligue para arranjar um =

hhhhh

objeto == G
o Clique no objeto como  |== SIILE
botao direito na arvore =l
de objetos, para mostrar | == —
0S métodos. ol s e
= Selecione 0 método para
executar

= Cligue no botao
“Undo”para desfazer a
acao
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‘ Quad View

Cligue para ver “Quad View”

= Use o “Quad View”
para obter visoes
multiplas dos seus 23
objetos
o Visao normal da came
o Do topo ==
o Da direita
o Da frente

= Vocé pode apr ar
(Z O O m ) Loom iew Inand Cut

= E mover a visualizaca

[_] affect subparts
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‘ Controles da camera

= Use os controles da
camera para mudar a
visao inicial da camera

o Mover para cima, para
baixo, para a direita e
para a esquerda

o Deslocar para frente e
para traz, girar para
esquerda e para a direita

o Tilt(girar a camera), para
a frente e para traz
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‘ Salvando o mundo

(2.0 04/05/ 2\‘05] - E-workshops\Alice-Tutorial\SimpleBunnyWorld.aZw

[Bila] Edit Tools Heip
© MewWarld

£9 openworld...
[5] save world

Events |create new mmi
Save World 5...

u 11 n L} 11 Export Ais A Web Page... _ * WWhen the world starts, do > world.myfirst method —
Export Movie...
. Export Code For Printing...

9 mport...
Add 3D Text...
b} ) Make Billhoard...
WOr
C: Al ove.a2w
G 22w first method

C:Matt'Aliceanguagedrt Project.a2v

nethod Nopsrametsrs
. - e

= Escreva onde vocé T

CiAlice\ouestCampsWyild West Shootout.azwe
Exit

quer salvar =

 bunmy2 resize

purity — | move up — 0.5 meters -~ more...

_ bunny — | move down — 0.5 meters — more...
bunry — | move forward — 0.5 meters — more...

: bunny2 say

2 Dé um nome

 bunny2 play sound

 bunmny2 move to

= Para abrir um mundo =
salvo
o Cliqgue em “File” e “Open
World”

= Escolha um mundo
salvo

Doinorder “Dotogether ifElse Loop ‘‘While “For allin order| | “For all together Wait | print | [0
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‘ Criando um método

L&.] Alice (2.0 04/05/2005) - C:\Alice\exan*wles\simpleBunnyWorld.aZw
File Edit Tools Help

= Para ensinar um objeto| =
a fazer uma coisa nova| *
o Crie um novo método\ =
o Dé um nome B

a Arraste outros métodos
para dentro deste
meétodo

o Quando terminar, use o
novo método no método
inicial: world.my
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Criando uma classe

Uma classe pode “herdar” de outra classe
o Cligue com o botao direito em um objeto da arvore de
objetos e renomeie-o

Clique com o botao direito e selecione “save object’(para
realmente salver a classe)

o Crie copias do objeto, usando os controles do mouse
Ele sabera os mesmos métodos

o Para fazer esses métodos funcionarem em qualquer objeto
da classe
Adicione um parametro para o objeto que seja chamado

Para mover subpartes é necessaria uma funcao com nome de
parte

0 Tenha cuidado ao digitar o nome da parte
Case sensitive (diferencia letras maiusculas de minusculas)
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Criando pessoas

bui
mu
buli

criar pessoas.
o Na catergoria pessoas

o Escolha a cor da péle,
cabelos, olhos, corpo e

(&) Alice (2.0 04/05/2005) - [Modified] In

= Voceé pode usar 0 “She p==

Tools Help
[@ro ] [ [0 |1

der’(para
heres), e 0 “He

der’(homens), pare

roupas
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Salvando uma POSICAO

@ single view ) quad view

Nelg @ g eel

[_] affect subparts

bnre controls >>|

= Cligue no botao “More
controls”(mais
controles)

= Cologue um modeit
o Na camera
o Ou no objeto

= Vocé pode mover &
camera até o modelo

= Pode definir um objeto = |
na posi¢cao do modelo T .|

&) Alice (2.0 04/05/2005) - [Modified]

Class B Class i Class  |[f  Class

......
LT MetallicFlower  |: PalmTree : PineTree

think
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O que voce pode ensinar com Alice?

Os fundamentos da programacao orientada a
objetos

Q
Q
Q

Mo O OO OO

Obijetos e classes
Métodos e parametros
Heranga (e seus conceitos)
Alice nao dispoOe total suporte a heranca
lteracoes (looping)
Condicionais
Recursao
Listas e seu processamento
Arranjos
Desenvolvimento, implementacao, e testes de algoritmos

undamentos de programacao orientada a eventos
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‘ Alice Tutoriais

rired\tutorialWorlds

A

Alice (2.0 04/05/2003) - C:\Alice\Requ
dit Tools Help

—

= Clique em “File” e em )
seguidW (5l save wori

Save World As...

World”
&) Welcome to Alice!

= Clique na aba “Tutarial” __ Alice
o E depois em um tutori
para abri-lo

o Quando terminar com um
tutorial, siga para o
proximo da mesma
maneira

|IE Show this dialog at start
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Recursos

Material original

o Barbara Ericson

o http://ericson@cc.gatech.edu

o Georgia Institute of Technology

o Qutubro 2005

Traducao e adaptacao

o Jonas Fitz, Felipe Giovanoni — UPF - 2010
Mais informacoes

o http://aliceprogramming.net/

o http://www.alice.org
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