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O que é Alice?

� Software de animação 3D grátis:

� Criado pela Carnegie Mellon University

� Disponível em http://www.alice.org

� Utilizado no ensino de:

� Conceitos de programação
� Classes e objetos

� Métodos, funções e propriedades

� Clausulas condicionais (if e else)

� Iteração (looping)

� Recursão

� Programação direcionada a eventos
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Por que usarAlice?

� Estudantes encontram, usando Alice

� Mais fácil que a programação textual

� Não há erros de sintaxe

� Motivação

� Pessoas adoram contar historias 

� Interesse 

� Estudantes estão acostumados a usar jogos e animações 3D

� Criatividade

� Você se sente o diretor de um filme ou peça

� Sociabilidade

� Compartilhe o que você criou
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Escolha o mundo

� Clique na aba 
“Examples”

� E clique no mundo para 
abri-lo

� Pode ser preciso rolar a 

tela para ver esse mundo



Georgia Institute of Technology

Tocando seu filme

� Para executar um filme
salvo 

� Clique no botão “Play”

� O filme ou jogo vai

começar em uma
janela separada

� Clique no alvo para

executar

� A maioria dos exemplos
sera executada
automaticamente
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Crie seu proprio filme

� Clique em “File”

� Então em “New World”

� Clique em “template”

� Escolha um fundo e chão
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Adicione objetos para o mundo

� Clique no botão “Add
Objects”

� Selecione uma 
categoria de objetos 
da galeria local

� Clique em “local 
gallery para voltar”
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Adicione objetos para o mundo

� Selecione um objeto
para adicionar

� Clique no objeto para
selecionar

� Clique no botão “Add 
Instance to world”

� Ou arraste o objeto e 
solte-o na posição

desejada no mundo.
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Posicione um objeto no mundo

� Quando o objeto já
estiver no mundo

� Você pode movê-lo

� Arrastando com o 
mouse

� Ou usando os controles

do mouse

� Clique em “Undo” para
desfazer a última ação
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Controles do mouse

� Use os botões de controle do mouse(da
esquerda para a direita)
� Para mover os objetos para aesquerda, direita, 

frente e trás

� Para cima e para baixo

� Virar para a esquerda ou para a direita

� Virar de frente ou de costas

� Rotação livre

� Redimencionar o objeto

� Copiar o objeto
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Deletando o objeto

� Clique no objeto que
você quer deletar

� O objeto sera mostrado
com uma caixa ao seu

redor

� Clique com o botão
direito do mouse

� Selecione “Delete”
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Arranjando o objeto

� Você pode mover partes do 

objeto

� Marque “affects subparts”
abaixo dos controles do 
mouse 

� Selecione uma parte para

mover com o mouse

� Os controles do mouse irão
afetar somente aquela parte

� Ou use a árvore do objetos

� Para selecionar a parte que
você quer mover
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Ordene aos objetos que façam coisas

através de “métodos”

� Em programação orientada

a objetos, nós pedimos ao

objeto para fazer coisas

� Ele pode recusar

� Ou “saber“ como fazer

� Em Alice nós fazemos isso

através de métodos

� Que são um conjunto de 
pedidos ao objeto, com um 
nome

� O botão “play” executa

� O primeiro método: 

world.my

Por favor, 

limpe seu
quarto

Claro
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Visualizando métodos

� Clique no botão ”Done”
para parar de adicionar
métodos à sua cena

� Clique no objeto que
você quer que faça
alguma coisa
� Dentro da árvore de 

objetos (object tree)

� Clique na aba
“Methods” (métodos)  
� Para ver os métodos que

esse objeto já sabe
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Usando métodos

� Arraste o nome dos 
métodos da janela de 
detalhes

� Para o primeiro método: 

“world.my”

� Você pode agrupar

métodos

� Todos em ordem

� Um após o outro

� Ou todos juntos

� Ao mesmo tempo
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Movendo e deletando um método

� Você pode escolher um 
método e movê-lo
� Clique na borda

esquerda(pontilhada), e 
arraste

� Lugares onde é possivel
soltá-lo, terão uma linha
verde.

� Para deletar, mova
para a lixeira
� Ou clique com o botão

direito e selecione
“delete”
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Arranjando um objeto usando o menu

� Você pode também
utilizar o menu do 
clique para arranjar um 
objeto
� Clique no objeto com o 

botão direito na árvore
de objetos, para mostrar
os métodos.

� Selecione o método para
executar

� Clique no botão
“Undo”para desfazer a 
ação
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Quad View

� Use o “Quad View”
para obter visões
múltiplas dos seus
objetos
� Visão normal da camera

� Do topo

� Da direita

� Da frente

� Você pode aproximar
(zoom) 

� E mover a visualização

Clique para ver “Quad View”
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Controles da camera

� Use os controles da
camera para mudar a 
visão inicial da camera

� Mover para cima, para

baixo, para a direita e 

para a esquerda

� Deslocar para frente e 

para tráz, girar para

esquerda e para a direita

� Tilt(girar a camera), para

a frente e para tráz
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Salvando o mundo

� Clique “file” e “save 
world”

� Escreva onde você
quer salvar

� Dê um nome

� Para abrir um mundo
salvo 

� Clique em “File” e “Open 

World”

� Escolha um mundo
salvo
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Criando um método

� Para ensinar um objeto
a fazer uma coisa nova

� Crie um novo método

� Dê um nome

� Arraste outros métodos
para dentro deste

método

� Quando terminar, use o 

novo método no método
inicial: world.my
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Criando uma classe

� Uma classe pode “herdar” de outra classe
� Clique com o botão direito em um objeto da árvore de 

objetos e renomeie-o
� Clique com o botão direito e selecione “save object”(para

realmente salver a classe)

� Crie cópias do objeto, usando os controles do mouse
� Ele sabera os mesmos métodos

� Para fazer esses métodos funcionarem em qualquer objeto
da classe
� Adicione um parâmetro para o objeto que seja chamado
� Para mover subpartes é necessária uma função com nome de 

parte
� Tenha cuidado ao digitar o nome da parte

� Case sensitive (diferencia letras maiúsculas de minúsculas)
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Criando pessoas

� Você pode usar o “She 
builder”(para
mulheres), e o “He 

builder”(homens), para
criar pessoas.

� Na catergoria pessoas

� Escolha a cor da pele, 

cabelos, olhos, corpo e 

roupas
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Salvando uma posição

� Clique no botão “More 

controls”(mais

controles)

� Coloque um modelo

� Na camera

� Ou no objeto

� Você pode mover a 

camera até o modelo

� Pode definir um objeto

na posição do modelo
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O que você pode ensinar com Alice?

� Os fundamentos da programação orientada a 
objetos
� Objetos e classes
� Métodos e parâmetros

� Herança (e seus conceitos)

� Alice não dispõe total suporte a herança
� Iterações (looping)
� Condicionais

� Recursão

� Listas e seu processamento

� Arranjos

� Desenvolvimento, implementação, e testes de algoritmos

� Fundamentos de programação orientada a eventos
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Alice Tutoriais

� Clique em “File” e em
seguida em “Open 
World”

� Clique na aba “Tutorial”

� E depois em um tutorial 
para abri-lo

� Quando terminar com um 

tutorial, siga para o 
proximo da mesma

maneira
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Recursos

� Material original 

� Barbara Ericson 

� http://ericson@cc.gatech.edu

� Georgia Institute of Technology

� Outubro 2005

� Tradução e adaptação

� Jonas Fitz, Felipe Giovanoni – UPF - 2010

� Mais informações

� http://aliceprogramming.net/ 

� http://www.alice.org


